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SCorp-io, en deux mots
Et en trois modules
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Connecter

Un module soft très léger qui permet les 
échanges entre les automates 

industriels et notre service cloud.

Designer

Une plateforme cloud no-code pour 
concevoir son application métier de 

supervision industrielle.

Exploiter

Une plateforme cloud pour consulter et 
commander les équipements en temps 

réel.

La première solution de SCADA as a Service !
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Acquisition des données : protocoles industriels
Module Connecter : compatible avec tous les matériels et réseaux de terrain classiques
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4G, FAI ou VPN

Plateforme SCorp-io

Le module Connecter permettant la liaison 
entre la plateforme SCorp-io et les 
équipements existants. En hardware ou 
software en fonction des besoins.

Connexion possible en MQTT ou 
MQTT Sparkplug B directement 
sur la plateforme SCorp-io

API disponible pour récupérer ou 
envoyer des informations vers des 
systèmes tiers.

Rest ou soap
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Acquisition des données : en MQTT depuis vos systèmes
Remontée de données possible directement en MQTT sur notre Broker public
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4G, FAI ou VPN

Plateforme SCorp-io

Connexion possible en MQTT ou 
MQTT Sparkplug B directement 
sur la plateforme SCorp-io

API disponible pour récupérer ou 
envoyer des informations vers des 
systèmes tiers.

Rest ou soap
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Acquisition des données : on fait aussi de l’IoT !
Et c’est très simple
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BACnet/IP

Capteurs et actionneurs IoT

Pilotage & Acquisition sur Réseau LoRaWAN (radio)

4G ou FAI

Plateforme SCorp-io

● Mise en place d’une passerelle LoRaWAN - 
BACnet pour la communication avec vos 
capteurs et actionneurs IoT

LoRaWAN (Long Range Wide-area network) est un protocole de communication radio qui définit comment des équipements terminaux 
communiquent sans fil au travers de passerelles, constituant ainsi un réseau étendu à basse consommation (LPWAN).



Acquisition des données
MQTT
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Configuration :

● URL : broker-public-prod.scorp-io.com
● Port : 8883
● Sécurité : TLS 1.2 (certificat porté par le serveur, rien à faire côté client)

Configuration :

● Un client ID
● Un login
● Un mot de passe

Les messages doivent être envoyés sur un topic respectant le format suivant :

mqtts/{PROJECT_ID}/DDATA ou DBIRTH/{EDGE_NODE_ID}/{DEVICE_ID}

● PROJECT_ID : l’identifiant unique du projet fourni par SCorp-io à l’inscription
● EDGE_NODE_ID : l'élément qui identifie de manière unique le nœud MQTT dans l’infrastructure
● DEVICE_ID : l'élément qui identifie un périphérique connecté au nœud MQTT

EXEMPLE : mqtts/8a3bbfb2-0a47-4a05-98d2-64807bc4ca27/DDATA/automate-s7/automate-z3-1



Acquisition des données
MQTT
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{
  "metrics": [

{
  "name": METRIC_NAME,
  "timestamp": METRIC_TIMESTAMP,
  "dataType": METRIC_DATA_TYPE,
  "value": METRIC_VALUE

},
...    

  ]
}

Exemple

{
  "metrics": [

{
  "name": "pompe-1/etats",
  "timestamp": 1486144502122,
  "dataType": "Integer",
  "value": 0

},
{

  "name": "pompe-1/defaut",
  "timestamp": 1486144502122,
  "dataType": "Boolean",
  "value": false

},
{

  "name": "pompe-1/etats",
  "timestamp": 1486144502122,
  "dataType": "Float",
  "value": 1.23

}   
  ]
}

{
  "metrics": [

{
  "name": METRIC_NAME,
  "dataType": METRIC_DATA_TYPE,

},
...    

  ]
}
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Flow NodeRED

F
lo

w
 N

od
eR

ED

Configuration :

● Une équipe
● Un groupe
● Un client ID
● Un login
● Un mot de passe



Node RED
MQTT
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Configuration :

● URL : broker-public-prod.scorp-io.com
● Port : 8883
● Sécurité : TLS 1.2 (certificat porté par le serveur, rien à faire côté client)

Configuration :

● Un client ID
● Un login
● Un mot de passe

Les messages doivent être envoyés sur un topic respectant le format suivant :

mqtts/{PROJECT_ID}/DDATA ou DBIRTH/{EDGE_NODE_ID}/{DEVICE_ID}

● PROJECT_ID : l’identifiant unique du projet fourni par SCorp-io à l’inscription
● EDGE_NODE_ID : l'élément qui identifie de manière unique le nœud MQTT dans l’infrastructure
● DEVICE_ID : l'élément qui identifie un périphérique connecté au nœud MQTT

EXEMPLE : mqtts/8a3bbfb2-0a47-4a05-98d2-64807bc4ca27/DDATA/automate-s7/automate-z3-1



11

Module Designer : pour développer votre supervision en quelques clicls
Une plateforme no-code conviviale
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Liste des contenus disponibles 

(Graphiques, KPI, courbes …)

Contenu de type 

indicateur (KPI)

Contenus de type 

synoptique

Contenu de type 

courbe

Contenu de type alarmes

Poser une question 

au support

Gestion de 

version

Exemple de conception d’un dashboard



12

Module Exploiter : web, responsive, accessible partout
La preuve…
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Architecture envisagée pour vos projets
Un module connecter pour plusieurs projets + accès au Broker dédié CaMéX-IA
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Acquisition des données : le module Connecter
Associer le module à un projet préalablement créé
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Identifiant du projet associé
Associer un projet au module



Acquisition des données : le module Connecter
Ajout de variables et de données
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Connexion équipement existante

Formulaire de création d’une nouvelle 

connexion (exemple : BACnet)

Paramétrage de la variation tolérée par défaut : en dessous de n% de 

variation, la nouvelle valeur ne sera pas remontée. Ceci peut permettre de 

limiter la quantité de données à transmettre.

Ceci n’est qu’une valeur par défaut, cette valeur reste paramétrable variable 

par variable



Acquisition des données : le module Connecter
Ajout de variables terrain : exemple
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Liste des données déjà ajoutées

Formulaire de création d’une nouvelle variable : 

exemple du BACnet avec browsing

Sélection de la connexion sur 

laquelle lire/écrire la donnée 

(diapo précédente)

Ajout de la / des variables sélectionnées



Scan des I/O depuis le module Designer
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Les données s’ajoutent automatiquement en fonction des variables paramétrées dans le module Connecter

Liste des données déjà scannées

Lancer un scan : le pop-up s’affiche

Si coché : efface tout et lit depuis le début.

Si non coché : ne rajoute que ce qui manque.
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Concepts utilisés : Types des I/O et des attributs
Il s’agit de types de données informatiques
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Nom du type Description Taille Plage de valeurs / Précision

Short Entier court 16 bits -32,768 ; 32,767

Integer Entier 32 bits -2,147,483,648 ; 2,147,483,647

Long Entier long 64 bits - beaucoup ; + beaucoup

Float Flottant 32 bits Jusqu’à 6-7 décimales

Double Flottant double 64 bits Jusqu’à 15 décimales

Boolean Booléen 1 bit VRAI / FAUX

String Chaîne de caractères - -

Byte Octet 8 bits -128 ; 127

UByte Octet non signé 8 bits 0 ; 255

UShort Entier court non signé 16 bits 0 ; 65535

UInteger Entier non signé 32 bits etc

ULong Entier long non signé 64 bits etc
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Concepts utilisés : Types des I/O et des attributs
Il s’agit de types de données informatiques
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Sigle Signification Type de donnée Description Exemple

TS TéléSignalisation Booléen Remontée d’une information 
booléenne en supervision

État d’un capteur TOR : porte 
ouverte/fermée

TA TéléAlarme Booléen Remontée d’une information 
booléenne en supervision devant 
déclencher une alarme

Défaut TOR d’un équipement : 
Disjoncteur en défaut, détection 
incendie, défaut de synthèse machine, 
…

TC TéléCommande Booléen Commande booléenne pouvant être 
envoyée depuis la supervision

Commande de marche moteur, 
autorisation de marche ligne de 
production, fermeture volet, … 

TM TéléMesure Entier ou Flottant Remontée d’un entier ou d’un flottant 
en supervision

Mesure de capteur, consommation 
énergétique, …

TR TéléRéglage Entier ou Flottant Réglage d’une valeur entière ou 
flottante depuis la supervision

Réglage d’une consigne de 
température, de niveau, réglage d’un 
mode de marche, …

Variable interne - - Cas particulier : n’est pas échangée 
avec le terrain. Utile uniquement du 
point de vue de la supervision

Nom de l’instance de l’objet, calcul 
spécifique impliquant plusieurs 
variables, paramètre de calcul 
spécifique à l’instance, …
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Créer votre modèle objet
Menu Objets > Modèles objets
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Créer un nouveau modèle objet

Éditer / Supprimer un modèle existant
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Créer votre modèle objet
Étape 1 : nom, description et labels/étiquettes
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Navigation dans les étapes
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Créer votre modèle objet
Étape 2 : Définition des I/O du modèle (entrées/sorties)
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Champs de saisie

d’une nouvelle I/O
Ajouter l’IO

L’attribut associé sera historisé 

(aussi paramétrable plus tard)
Créer un attribut qui sera la 

recopie de cette IO

Éditer / Supprimer l’IO

Navigation dans les étapes

Liste des IO

déjà créées



23

Créer votre modèle objet
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Étape 3 : Paramétrage des attributs

Liste des attributs

Types possibles des attributs Type de donnée de l’attribut (type informatique)

La donnée est-elle 

historisée ?
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Créer votre modèle objet
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Étape 4 : Création des représentations graphiques animées associées au modèle objet

Ces représentations graphiques / synoptiques sont souvent utilisés pour représenter l’état de fonctionnement de l’

équipement associé au modèle objet, et être intégrés par exemple dans un synoptique de synthèse, par exemple.
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Instanciation d’un modèle objet
Objets > Instances d’objets
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Liste des instances existantes

Indique qu’une I/O de cette instance n’a pas 

été affectée (non bloquant)

Saisie des infos principales : nom de 

l’instance et modèle objet associé

Paramétrage à faire : association d’une I/O terrain à chaque I/O de l’instance
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Contenus visuels : Courbes
IHM > Contenus > Courbes
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Liste des instances existantes

Indique qu’une I/O de cette instance n’a pas 

été affectée (non bloquant)

Saisie des infos principales : nom de 

l’instance et modèle objet associé

Paramétrage à faire : association d’une I/O terrain à chaque I/O de l’instance

Liste des contenus courbes existants Éditer / Supprimer un contenu courbe

Créer un contenu de type courbe
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Courbes
Informations
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Rendu visuel du paramétrage : il ne 

s’agit pas de données réelles

Nom du contenu

Durée sur l’axe 

des ordonnées

Style visuel 

clair/sombre

Type de graphe parmi :

● Courbe

● Courbe arrondie

● Aire

● Aire arrondie

● Diagramme en bâtons vertical

● Diagramme en bâtons horizontal
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Courbes
Variables
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Rendu visuel du paramétrage : il ne 

s’agit pas de données réelles

Données à tracer : ce sont des attributs provenant d’un objet instancié
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Courbes
Paramétrage du graphe
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Rendu visuel du paramétrage : il ne 

s’agit pas de données réelles

Titre affiché en 

exploitation

Paramétrage divers sur les séries, les axes, les données etc.

Sous-titre 

affiché en 

exploitation
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Indicateurs
Paramétrage général du contenu Indicateurs
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Rendu visuel du paramétrage

Nom de l’indicateur

Paramétrages supplémentaires du contenu

Titre affiché en 

exploitation

Ajouter une donnée 

supplémentaire au contenuSélectionner la donnée à éditer

Éditer / Supprimer la donnée
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Indicateurs
Paramétrage d’une donnée à afficher dans le contenu
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Rendu visuel du paramétrage

Nom de la donnée 

(affiché dans le bouton)

Paramétrages supplémentaires spécifiques à la donnée

Attribut associé (doit 

être instancié)

Ajouter une donnée 

supplémentaire au contenuNom de la donnée en cours d’édition / 

Sélection d’une autre donnée
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Synoptique
Paramétrage d’une donnée à afficher dans le contenu
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Liste des synoptiques existants

Éditer / Supprimer le synoptique

Ajouter un nouveau synoptique
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Synoptique
Arborescence des éléments et animation
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Outils de dessin

Liste des animations associées 

à l’élément sélectionné

Zone d’édition visuelle

Élément sélectionné

Afficher source .svg du dessin

Importer .svg

Arborescence des éléments du dessin

Roue dentée = une animation est 

paramétrée sur cet élément
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Contenus visuels : Paramétrage d’un contenu Synoptique
Exemple de paramétrage d’animation : affichage de la mesure d’un capteur dans un élément texte
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Zone d’édition visuelle
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Contenus visuels : Commandes
Paramétrage de commandes
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Types d’éléments Commande 

pouvant être ajoutés
Paramétrage du contenu 

Commandes (plusieurs 

commandes possibles)

Éditer / Supprimer la commande
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Contenus visuels : Commandes
Paramétrage de commandes : exemple de “Toggle”
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Paramétrage variable en 

fonction du type de commande
Variable associée (attribut 

provenant d’une instance)
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Mise en page de l’exploitation
Sélectionnez la mise en page de votre projet, son thème visuel, etc.
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Attention à bien enregistrer au moins une fois la mise en page 

souhaitée de manière à ne pas avoir de problème visuel
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Tableaux de bord : les pages de votre application
Paramétrez votre grille, ajoutez des éléments et intégrez vos contenus visuels

Ta
bl

ea
ux

 d
e 

bo
rd

Sauvegarder / Fermer

Ajouter un élément / emplacement dans 

la grille

La grille sert à positionner les 

contenus graphiques de 

manière responsive

Paramétrage de la granularité de la grille
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Tableaux de bord : les pages de votre application
Paramétrez votre grille, ajoutez des éléments et intégrez vos contenus visuels
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Paramétrage variable en 

fonction du type de commande
Variable associée (attribut 

provenant d’une instance)

Sauvegarder / Fermer

Ajouter un élément / emplacement dans 

la grille

La taille d’un élément peut 

être agrandie / réduite sur la 

grille selon vos besoins

L’ajout d’un contenu visuel (synoptique, courbes, indicateurs ou 

commandes) dans un emplacement se fait par glisser-déposer
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Menu de navigation
Paramétrez le menu de navigation de votre application
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Paramétrage d’un élément du menu de navigation

Type : élément (= tableau 

de bord) ou groupe

Nom affiché dans le menu

Arborescence du menu, organisable 

par glisser-déposer

Éditer un élément
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Menu de navigation
Paramétrez le menu de navigation de votre application
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Attention à bien enregistrer au moins une fois la mise en page 

souhaitée de manière à ne pas avoir de problème visuel
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Déploiement de votre application
Nécessaire pour que vos modifications soient appliquées à l’exploitation
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Deux choix pour la restauration de version :

● Restaurer la version précédente en 

production et la version précédente 

en développement

● Restaurer uniquement la version 

précédente en développement

Afficher la version en production

Paramètres généraux du projet

Commande de déploiement

Note : des messages d’erreur peuvent apparaître si toutes les I/O d’une instance d’objet 

n’ont pas été associées à des données remontées du terrain. Cela n’empêche pas le 

déploiement, il faut simplement confirmer.
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Paramètres généraux
Onglet Projet

Pa
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Identifiant du projet : sert notamment dans le paramétrage 

du module Connecter pour lui associer le bon projet
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Paramètres généraux
Paramétrage des alertes dans plusieurs canaux
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Note : ne pas oublier de cliquer ici pour 

valider un ajout d’adresse e-mail
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Paramètres généraux
Gestion des droits et des invitations
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Liste des membres du projet :

nom et e-mail
Rôle du membre

Inviter un nouveau membre :

L’invitation se fait par e-mail. La 

personne invitée recevra un e-mail 

l’invitant à rejoindre le projet, et si besoin 

à créer un compte sur la plateforme 

SCorp-io. 

Attention, la personne n’a que 24h pour 

accepter l’invitation. Après ce délai, il 

faudra lui en envoyer une nouvelle.

Supprimer un membre
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Quelques autres points utiles

A
ut

re
s 

po
in

ts
 u

ti
le

s

Changer de projet
Gestion de votre profilVisualiser l’exploitation

Manuel en ligne

Dans l’interface



Autres informations
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Quelques autres points utiles
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Paramétrage variable en 

fonction du type de commande
Variable associée (attribut 

provenant d’une instance)

REST API, MQTT


